THE CONTESTED DAUGHTER



EINLEITLINLG

Mit dem Event ,,Run of Ruin“ am 08.11.2955 soll die raue Mad-Max-Atmosphare von
Pyro und seinen Contested Zones narrativ eingebunden und chaotisch eingefangen
werden. Gleichzeitig bildet das Event den Abschluss eines uber Jahre gewachsenen RP-
Story-Arcs rund um die Konzernfamilie Abendroth.

Im Mittelpunkt steht ein erzahlerisch zugespitztes, gamifiziertes Finale, das zwei
mogliche Enden bietet:

s Entweder gelingt es Maximilian Abendroth, seine verschollene Tochter Mariette
lebend und moglichst unversehrt aus der Contested Zone zu befreien...

+ ...oder sie wird im Chaos durch ein tragisches Ereignis mittels eines Schwarzmarkt-
Distillats auf Ruin Station geimprinted. Doch in diesem Fall ist ungewiss, ob sie
noch dieselbe Person ist, die ihre Familie zuruckerwartet.
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Das Event Run of Ruin folgt einem bewusst einfachen, aber spannungsgeladenen Regelprinzip.
Die Herausforderung entsteht nicht nur durch andere Teilnehmer, sondern auch durch
unvorhersehbare auBere Einflusse innerhalb der Contested Zone wie externe Spielergruppen.

Andere Spieler, die sich zufallig in der Zone aufhalten und nicht Teil des Events sind, gelten im
Kontext des Spiels ebenfalls als ,,Jager“. Diese werden ebenfalls auf die ,,Prey* (Zielpersonen)
schieBen und damit zum unberechenbaren Faktor. In-Character wird es auch Jager geben, die
nicht auf das Preisgeld aus sind, sondern sich rein dem Blutsport widmen.

Jede lebendig gefangene Prey, die sich nach Ablauf von 60 Minuten in Gewahrsam einer
Gruppe befindet, bringt 100.000 aUEC Preisgeld. Die Prey bestatigt ihre Gefangennahme
selbststandig gegenuber der Event-Koordination.

> Alle Jager bekommen einen Handle, dem sie eine InGame Freundschaftsanfrage schicken
mussen (das bitte rechtzeitig). So konnen sie am Event-Tag der richtigen Person nachjoinen,
um auf dem richtigen Server zu sein.

» Bitte alle Teilnehmer (Abendroth, Jager und Prey) auf Ruin Station verorten.

» 20:00Uhr joinen die Prey-Teilnehmer und gehen direkt in die Ghost Arena, um sich zu
verstecken. Sobald grines Licht gegeben wird, starten die 60 Minuten fur Run of Ruin
(Grunes Licht wird im #terminal-chat auf dem RPU Discord Server gegeben — daher
Reprasentanten einer jeden Jager-Gruppe bitte auf dem RPU-Server hupfen)

Um einen reibungslosen und stabilen Ablauf zu gewahrleisten, ist das Event in drei Phasen
unterteilt:
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1. Phase: Run & Hide

Ein bis drei Prey-Spieler betreten die Contested Zone als Party und suchen sich ein Versteck, in
dem sie langer Uuberleben kdnnen.

Zur ldentifikation tragen sie lediglich eine Pistole an der Hose (Clothing) — weitere Kleidung oder
RuUstung ist nicht erlaubt, um sie erkennbar, aber zugleich verwundbar zu machen.

Optional durfen sie eine Fuse in der Hand mitfuhren, um sich Zugang zu weiteren Bereichen zu
verschaffen.

Sobald die Prey ihren gewahlten Aufenthaltsort erreicht hat, meldet sie dies der Event-
Koordination. Erst dann wird das ,,Go* fur die Jager gegeben.
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2. Phase: Hunt & Capture

Die Jager-Teams betreten die Zone Uber die Eingange Access Gate A, B und C. Von dort aus
beginnen sie ihre Suche nach der Prey in der Ghost Arena.

Die Ghost Arena ist eine aktive PvP-Zone - jeder kann jeden angreifen. Vorsicht und taktisches
Vorgehen sind daher entscheidend.

Wird eine Prey erschossen, gilt sie als eliminiert und erwacht im Krankenhaus von Ruin Station.
Eine Ruckkehr in die Zone ist dann nicht gestattet. Jager hingegen durfen endlos oft in die Zone
zuruckkehren, nachdem sie im Krankenhaus aufgewacht sind.

Allerdings wissen die Jager nicht, ob alle Preys ausgeschaltet wurden oder noch eine lebt (das
wird erst nach Ablauf der Zeit bekannt gegeben).

Sie werden die vollen 60 Minuten der Jagd durchhalten, sich untereinander bekédmpfen und
weiter hoffen, ihre Beute zu finden.
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3. Phase: Capture & Outcome

Wird eine Prey lebendig gefangen genommen, erhalt die jeweilige Jagergruppe 100.000 aUEC
pro Kopf.

Die Identifikation erfolgt durch Einladung der gefangenen Prey in die Party der Jager nach Ablauf
der 60 Minuten - dadurch wird der Handle sichtbar und die Gefangennahme bestatigt.

Sollte keine Prey Uberleben oder gefangen werden, konnen die Jager nach Belieben
entscheiden, ob sie weiterhin gegeneinander kampfen oder sich aus der Ghost Arena
zuruckziehen.
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Zusatzinformationen - Abendroth-Gruppe

Stirbt Mariette Abendroth wahrend des Events, erwacht sie im Krankenhaus von Ruin
Station. Ihr Korper ist stark geschwacht, doch mit entsprechender Behandlung im Stanton-
System kann sie sich langfristig erholen. Sie wird dann im Krankenhaus liegen bleiben und
kann von euch nach Ablauf von Run of Ruin in eure Party eingeladen werden, sodass ihr das
richtige Krankenzimmer findet.

Um dieses Szenario aber zu verhindern, muss Mariette lebendig gefangen werden.

Da der Grenade-Tracker aktiv bleibt, muss sie die gesamten 60 Minuten in der Ghost Arena
uberleben und anschlieBend eskortiert werden - das stellt das ,,gute Ende® dar.

Ihr erhaltet IC einen Hinweis eines Info-Brokers (siehe nachste Seite). Diesem gelingt es,
vor Beginn des Events unbemerkt einen Peilsender-Chip an Mariette anzubringen.

Der Sender aktiviert sich nach 40 Minuten.

Lebt Mariette zu diesem Zeitpunkt noch, konnt ihr sie in eure Party einladen - sie wird die
Einladung annehmen, und ihr erhaltet ihre genaue Position — oder die Position von ihrem
Krankenzimmer, falls sie nicht mehr lebt. Dann konnt ihr naturlich vorzeitig die Ghost Arena
verlassen.



INFU-BRUKER: REDLGHR

Dieser Abschnitt betrifft ausschlieBlich die Spielergruppe der Familie Abendroth.

Im Rahmen von Operation Sturmflut habt ihr die Lazarus-Datei erhalten, welche darauf
hinweist, dass Mariette Abendroth - ein ehemaliges Testsubjekt der Versipellis Sica - ihren
Weg nach Ruin Station gefunden hat. Wie schon zuvor geschah dies nicht freiwillig.

Bis zum eigentlichen Termin auf Ruin Station konnt ihr die Zwischenzeit dazu nutzen,
Nachforschungen anzustellen:

Erkundigt euch unter den Bewohnern der Station, stellt Fragen, erpresst Informanten oder
beobachtet verdachtige Personen - alles mit dem Ziel, herauszufinden, ob jemand Hinweise
uber eine gefangene Frau aus den Handen von ASD oder Versipellis Sica besitzt.

Im Verlauf eurer Nachforschungen werdet ihr schlieBlich auf einen NPC stoBen, der den
Kontakt zu einem Info-Broker namens Redgar herstellen kann. Wie ihr diesen NPC
uberzeugt, euch die benotigten Informationen zu geben oder den Namen des Informanten
zu nennen, konnt ihr frei nach im RP gestalten. |hr habt bis zum Tag vor dem Event-Termin
(08.11.2955) Zeit, diesen Punkt zu erspielen.

Schlussendlich wird euch dieser NPC den folgenden Data-Crypt-Code ubergeben:

c5098991

Mit diesem Schlussel erhaltet ihr Zugang zu den finalen Informationen, die euch direkt zum
Run of Ruin fuhren.
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