RP-Charakterguide 12—  Militar:
Erganzungsleitfaden

Dieser Artikel behandelt militdrische Prdgungen so, dass sie Tiefe geben, ohne den Charakter automatisch
LUberlegen” zu machen. Er erklart, wie Ausbildung und Dienstkultur Denkweisen formen und wo Rangdenken
im zivilen Umfeld an seine Grenzen stoR3t. Gleichzeitig zeigt er, wie Nachwirkungen wie Entfremdung,
Belastung oder ein starkes Pflichtgefiihl glaubwiirdig in Alltagsszenen einflieBen koénnen, sodass
Militarhintergrund im RP Substanz statt Abkiirzung liefert.
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Ergdnzungsbogen — Militarischer Hintergrund im Rollenspiel

Dieser Text erganzt den BASIS Leitfaden zur Charaktererstellung. Er richtet sich an Spieler, die ihrem
Charakter eine militarische Prdgung geben méchten — egal ob aktiv, ehemalig oder indirekt.

Ein militarischer Hintergrund macht einen Charakter nicht besser als andere. Er macht ihn anders. Und
genau darin liegt sein spielerischer Reiz.

Militarischer Hintergrund — mehr als ein Job

Militéar ist keine bloRe Berufswahl, sondern ein Lebensabschnitt, der pragt. Strukturen, Befehlsketten,
Verantwortung fur andere und der Umgang mit Gefahr hinterlassen Spuren — auch dann, wenn die Uniform
langst abgelegt wurde.

Ein militarisch gepragter Charakter denkt oft anders:

¢ Verantwortung wird ernster genommen
o Entscheidungen werden abgewogen
e Ordnung kann Sicherheit bedeuten — oder Belastung (PTBS etc.)

Diese Pragung muss nicht laut oder offensichtlich sein. Manchmal zeigt sie sich gerade im Zivilleben.
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Ausbildung & Spezialisierung — Kénnen braucht Grenzen

Militarische Ausbildung ist zielgerichtet, nicht allumfassend. Niemand lernt ,alles” — sondern genau das, was
fur eine bestimmte Rolle nétig ist.

Ein wichtiger Gedanke dabei:
Nicht jede Fahigkeit macht jemanden aufRergewdhnlich.
Oft ist es die Routine, nicht die Heldentat, die pragt.

Spezialisierung erklart, warum dein Charakter etwas kann — und genauso, was er nicht kann.

Dienstzeit & Erfahrung — Alltag pragt mehr als Ausnahme
Ob jemand nur kurz gedient hat oder viele Jahre: Beides ist legitim.
Die meiste Zeit im Militar besteht nicht aus dramatischen Schlachten, sondern aus:

Warten
Wiederholen
Durchhalten
Funktionieren

Auch scheinbar unspektakulare Erlebnisse kénnen pragend sein. Ein einzelner Einsatz, eine Entscheidung
oder ein Verlust kann mehr Wirkung haben als jede grof3e Schlacht.

Rang, Autoritat & ihre Grenzen
Rang und Dienstgrad gelten im militdrischen Kontext. AuRerhalb davon verlieren sie an Bedeutung.
Zivile Reaktionen kénnen sich unterschiedlich gestalten:

o respektvoll

¢ gleichgliltig

o skeptisch

e ablehnend

Autoritat ist im Rollenspiel keine Selbstverstandlichkeit, sondern etwas, das sich im Spiel entwickelt — oder
eben auch nicht.

Das kann Reibung erzeugen. Und genau das macht Szenen interessant.
Der Abschied vom Militéar — ein Einschnitt

Nicht jeder verlasst das Militar freiwillig oder feierlich.

Der Abschied kann:

e geplant oder abrupt
e ehrenhaft oder konflikthaft
e erleichternd oder belastend sein

Wichtig ist nicht der Status, sondern die Nachwirkung:
Was fehlt plétzlich?

Was bleibt zurtick?

Was féllt schwer ohne klare Struktur?

Konsequenzen & Nachwirkungen — Spuren, die bleiben
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Militarische Pragung verschwindet nicht einfach.

Méogliche Nachwirkungen kénnen sein:

korperliche Einschrankungen

mentale Belastungen

Loyalitatskonflikte

Schwierigkeiten mit Chaos, Freiheit oder Verantwortungslosigkeit

Nicht alles muss dramatisch sein. Manchmal sind es kleine Dinge, die im Alltag auffallen — und Spiel
erzeugen.

Anschluss an ziviles oder gemischtes Rollenspiel
Ein militarischer Hintergrund kann:

o Briicken bauen
o Missverstandnisse erzeugen
o Respekt schaffen oder Distanz

Andere Charaktere muissen davon nicht beeindruckt sein. Sie dirfen widersprechen, zweifeln oder
ablehnen.

Reibung ist kein Problem. Sie ist ein Angebot fir gemeinsames Spiel.
Typische Missverstandnisse — und warum sie nicht nétig sind
Manche Annahmen tauchen bei militarischen Charakteren haufig auf:

¢ _Ich bin automatisch kompetenter*
¢ ,Mein Rang gilt tiberall”
o _Ich bin immer kampfbereit*

All das ist nicht nétig, um einen glaubwirdigen militdrischen Charakter zu spielen.
Oft ist es spannender, wenn:

e Disziplin zur Belastung wird
o Zweifel entstehen
o alte Muster im neuen Umfeld nicht mehr passen

Zum Abschluss
Ein militarischer Hintergrund ist kein Freifahrtschein, sondern ein Angebot fiir Tiefe, Konflikt und Entwicklung.
Wenn du nach dem Lesen denkst:

Jch verstehe, was ein militarischer Hintergrund bedeutet — und wie ich daraus einen interessanten,
spielbaren Charakter mache, ohne wichtiger zu sein als andere.”

Dann erflillt dieser Erganzungsbogen genau seinen Zweck.
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